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Der Sound der erstellt werden soll wird sich aus 
mehreren Teilen zusammensetzen: 

Start.wav: Der Sound wird als erstes abgespielt 
wenn die entsprechende Funktion aufgerufen 
wird. 

0xLoop.wav: Der Sound selbst wird aus den Loops 
zusammengesetzt die in zufälliger Reihenfolge 
abgespielt werden, solange der Sound einge-
schaltet ist. 

End.wav: Wird zum Schluss abgespielt wenn die 
Funktion ausgeschaltet wird. 

Mit der Taste  können Sie jedem Soundelement 
eine Sounddatei Ihrer Wahl zuordnen. Sie können 
dabei Dateien im Format wav und/oder im Format 
mp3 verwenden. Soundelemente, denen hier 
nichts zugewiesen wird, werden nicht berücksich-
tigt. Beenden Sie die Soundzusammenstellung mit 
der Taste . 

Der neu erstellte Sound steht jetzt in der Soundbi-
bliothek zur Auswahl zur Verfügung. 

8. Projekte
Es ist möglich, komplette Projekte vom Märklin-
Server zu laden. 

Hier wurden von Märklin die gesamten Daten die 
für den Decoder einer Lok benötigt werden in 
jeweils einem Projekt zu der jeweiligen Artikel-
nummer zusammengefasst. 

Die Daten können geladen werden und unverän-
dert oder individuell angepasst auf einen Nach-
rüstdecder (mSD3/mLD3) programmiert werden. 


